
Anforderung

� Flächen sollen aufgerbrochen werden

� Farbe des Untergrundes soll entfernt werden

Lösungsansatz 1 - CorelDRAW (X6) & Druck auf einem schwarzem T-Shirt

„Bitmap Farbmaske“

Originalbild

Komplettes Bild wird eine Fläche

Schwarze Bereiche werden gedruckt

Bild mit Bitmap-Farbmaske (Schwarz entfernen)

Schwarze Bereiche werden durch T-Shirt-Farbe ersetzt

Bunte Bereiche bleiben eine Fläche

ES7411WT & ES9420WT

Verbesserung der Haptik
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Bitmap Farbmaske Funktion

in CorelDRAW X6

Anforderung

� Flächen sollen aufgerbrochen werden

� Farbe des Untergrundes soll entfernt werden

Lösungsansatz 1 - CorelDRAW (X6) & Druck auf einem schwarzem T-Shirt

„Bitmap Farbmaske“

Originalbild

Komplettes Bild wird eine Fläche

Schwarze Bereiche werden gedruckt

Bild mit Bitmap-Farbmaske (Schwarz entfernen)

Schwarze Bereiche werden durch T-Shirt-Farbe ersetzt

Bunte Bereiche bleiben eine Fläche



Lösungsansatz 2 - CorelDRAW (X6) & Druck auf einem schwarzem T-Shirt

„Rastern und Bitmap Farbmaske“

Originalbild

Komplettes Bild wird eine Fläche

Schwarze Bereiche werden gedruckt

Bild gerastert

Komplettes Bild wird aufgebrochen

ES7411WT & ES9420WT

Verbesserung der Haptik
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- Bild Platzieren

- Bild-Intensität erhöhen

- Bild duplizieren

- Bild invertieren

- Bild Rastern (1Bit)

- Bild zurückwandeln in RGB

- Bild invertieren

- Bitmap Farbmaske „WhiteOut“

- Bilder Markieren

- Bilder in Bitmap konvertieren

- Bitmap Farbmaske „BlackOut“

Lösungsansatz 2 - CorelDRAW (X6) & Druck auf einem schwarzem T-Shirt

„Rastern und Bitmap Farbmaske“

Originalbild

Komplettes Bild wird eine Fläche

Schwarze Bereiche werden gedruckt

Bild gerastert

Komplettes Bild wird aufgebrochen


